Prvni ¢arodéjovo pravidlo, Terry Goodkind

Prvni ¢arodéjovo pravidlo je roman vynikajiciho spisovatele fantasy. Pfibéh Richarda

Bl Cyphera predurCeného bojovat s protivnikem nejsiln€jSim — tim je Darken Rahl,

TTV J zlovéstny mag, ktery si pfeje znicit vSechno, co Richard povazuje za dobré a krasné, a

N ” - odsoudit jej spolu s ostatnimi obyvateli Zapadozemi k Zivotu v pekle zotroceni a

ﬁ‘: l?s ponizeni. Richardlv zivot se zméni, kdyZz zachrani Kahlan, krasnou Zenu, ktera zoufale
s 5 : prcha pied Rahlovymi ukladnymi vrahy, kdyZ se pokousi najit Zedda, posledniho

velkého Carodéje. Pouze Zedd mize vysvétit hledace pravdy, Clovéka s Cistym srdcem a

silnou vuli, ktery bude muset vladnout straslivou moci, legendarniho Mece pravdy....
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Assassin’s Cread — Tajna k¥izova vyprava, Oliver Bowden
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AJNA KRIZOVA VYPRAVA

Niccolo Polo, otec Marka, konecné odhali ptibéh Altaira, jednoho z nejlepSich asasini
bratrstva. Altair se vydava splnit t€zky ukol — ukol, ktery ho zavede do Svaté zemé¢ a ukaze
mu skuteény vyznam Zakona asasind. Aby dokazal svoji oddanost, musi Altair porazit
devét smrtelné nebezpecnych neptatel, a to véetné velmistra templait, Roberta ze Sablé.

Ildrecca je nebezpecné mésto, pokud si nedate pozor na to, co délate. Abyste dokazali
vladnout ulicim a ptezit, chce to Sikovnou ruku a bystré oko. Rothe nastésti oplyva obojim.
Je jiz 1éta Clenem Bratrstva. Zadava si se zlodé¢ji a vrahy z nejSpinavéjsich ulicek i z téch
8 nejnoblesnéjSich Ctvrti. Pii praci pro vladce podsvéti vyhledava a likviduje potiZe uvnitf

| organizace — a k tomu si bokem vydélava paSovanim vzacnych piedmétu.
Kdyz mu vSak §éf natidi, aby vypatral, kdo dotird na ¢leny jeho klanu, objevi daleko vétsi
zahadu — knihu, po niz, jak se zda, patra spousta dalSich smrteln¢ nebezpecnych lidi. Knihu,
DOUGLAS HULICK ktera je mozna schopna svrhnout vladce a znicit zlo¢inecké podsvéti. Knihu, ktera nyni pali
' Drothea do rukou...

Svobodni zednaii — Mytus a skutecnost, Jay Kinney

VOBODNT Svobodni zednafi jsou spojovani s vSevédoucim okem na dolarové bankovce, francouzskou
VAADNVNAN rcvoluci, templafi a egyptskymi pyramidami. Koluji o nich fAmy, Ze jsou v§im moznym od
heARRENRE tajné organizace elitnich jedinctl s obrovskym vlivem, ktera ovlada svét, az po skrytou sit’
okultistl a pohanti, chystajici se vytvofit novy svétovy poradek, a tisicileté bratrstvo

zachranujici prastarou moudrost diky esoterickému uceni. Jejich tajné symboly, ritudly a
organizace jsou po staleti zahaleny tajemstvim a slouZzi jako zdroj jedné teorie za druhou.
8 K niha Mytus o zednafich uvadi povésti o zednafich na pravou miru a odhaluje pravdu, jez je
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daleko podmanivéjsi nez myty.




Povstani kolosu rhodského, Peter Lerangis

Jack McKinley je obycejny kluk s neobycejnym problémem. Zabiji ho vzacny gen zdédény
{ po ptredcich z davno zmizelé civilizace. Gen ni¢i Jacka tim, ze mu dodava zvlastni schopnosti,
které jini lidé nemaji. Tyto schopnosti vSak Jack bude potiebovat, protoZze musi zachranit svét.
Dévna civilizace zmizela, kdyz ji byl uloupen zdroj sily a rozd€len do sedmi magickych
Schranek. Ty byly ukryty na riznych mistech svéta. Jack a jeho ptatelé museji Schranky najit
dfiv, nez padnou do nespravnych rukou. Pokud Schranky nenajdou, nikdy se nevyléci,
zmizely svét opét povstane, oceany se piesunou a zivot, tak jak ho zndme, v podstaté skon¢i.
Nikdo se Jacka neptal, jestli chce byt hrdina. Prosté se jim musi stat. Dobrodruzstvi za¢ina
knihou Povstani kolosu rhodského, prvnim svazkem nejnovejsi série mistrovského vypravéce Petera
Lerangise.

MiSa v siti, Veronika Matysova

Misa MareSova miluje pocitace a vétsinu svého Casu travi na socialnich sitich. Je to pro ni
zabava, ale také unik z reality. Chybi ji mama, ktera zemfela pii porodu, a také tata, ktery
je vé¢né na sluzebnich cestach. Zivot mladé divky se radikalng zméni, kdyz k nim do §koly
nastoupi nova ucitelka Anna Vranova. MiSa s ni svadi urputné boje, ale zaroven k ni citi
podivnou pfichylnost. Mladou sle¢nu ¢eka Sokujici zjisténi. Jesté predtim se vSak zaplete
do dramatické situace, kdy se jeji kamaradka Bara pfes internet dostane do spart pedofila.
V tom ji ptfece MiSa nemulze nechat...

Divous, Knucék, Drép, Vevetice. Zvlastni jména? To proto, Ze jsme se ocitli v mladsi dobé
kamenné, v ptibéhu z praveéku, ktery ndm vypravi o statecném a ¢estném Havranpirkovi a
o jeho odvaznych ¢inech, o tom, jak obtizné bylo obstat v kruté zimé, jak se zachazelo se
zradci a jak bojovaly jednotlivé rody s pfirodou i mezi sebou, co je Zluté kouzlo i jak se z
Havranpirka stal muZz Bystry havran.

Hraniéariv uceni — Kniha prvni: Rozvaliny Gorlanu, John Flanagan

Will je na svilj v€k maly, ale zato je hbity a neobycejné bystry. Cely Zivot snil o tom, Ze se
stane slavnym rytitem jako otec, kterého nikdy nepoznal, ale do bojové Skoly na hradé
Redmontu ho pro maly vzrst nepfijmou. Misto toho se dostane do uceni k Haltovi,
tajemnému hranicafi, jehoZ zdhadnou schopnost neviditelné se pohybovat lidé pficitaji
cerné magii. Will se postupné u¢i pouzivat zbrané hranic¢are: luk a Sipy, Sedozelenou
plasténku a houzevnatého malého ponyho. Ackoli Will nema me¢ ani velkého koné, po
kterych tolik touzil, zjisti, ze dobry hranicar je pro kralovstvi stejné dilezity jako slavny

rytif.




Ostrov v ptaéi ulici, Uri Orlev

1 Ostroy  wow
v Ptaci ulici

Jako Robinson Crusoe na opusténém ostrove pieziva zidovsky chlapec s nesmirnou odvahou
a vynalézavosti v polorozbofeném domé v opusténé ctvrti varSavského ghetta. Obyvatelé
¢tvrti byli odvedeni a zanechali po sob¢ témér veskery sviij majetek. Zniceny diim se nachazi
u zdi odd¢lujici ghetto od zbytku mésta. Vétracim otvorem muze Alex ze svého ukrytu
sledovat, co se d¢je ve Ctvrti vné ghetta. M4 za ukol pockat v troskach na tatinka, ktery mu
slibil, ze se za n¢kolik dnli vrati. Dny se vSak méni v tydny a tydny v mésice, béhem nichz
dojde k mnoha udalostem bezpoctu piekvapeni.



